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INNOVATOR

Gandind rolul designerului grafic intr-un viitor distopic

ParcoGallery

WEDNESDAY 14 APRIL 2021 — SATURDAY 31 JULY 2021

Post pandemic
design studio

The historic moment dictated by the Covid-19 pandemic, where the
o through vid

o What ifthere were stylists {o get the right
100k? What is the place of the graphic designer in a world where
by a digi amor

We asked 6

and thelr experience on the present,
immediate future.

Marino Capitanio May 27th
Glanluca Monaco (Vacanza stuio) June 9th
nedetta Crippa June 23th

https://parco.gallery/it/

Sursa(e): https://www.frizzifrizzi.it/2021/05/13/post-pandemic-design-studio-riflettere-sul-

ruolo-del-graphic-designer-in-un-futuro-distopico/

Creator al bunei practici, tara: Parco Gallery, Italia

Sector: Arte audio-vizuale
Tipul afacerii / ocupatie: ONG

Realizari in CCS inainte de pandemie

In 2018, a fost creata Parco Gallery, prima galerie de design grafic din Milano. Este un loc de
colaborare Intre designeri, scoli, profesionisti de cartier (din zona Greco din Milano) si pasionati
de design. Ei gazduiesc evenimente si expozitii, vand produse de design grafic, carti si reviste pe
tema culturii vizuale. Parco Gallery a devenit centrul unei retele internationale de profesionisti in

design.

Provocari intampinate in timpul Pandemiei si solutii inovatoare pentru a le depasi

Tnainte de Pandemie, in 2019, Parco Gallery s-a gandit si organizeze o expozitie numita Post

Atomic Design Studio.


https://parco.gallery/it/
https://www.frizzifrizzi.it/2021/05/13/post-pandemic-design-studio-riflettere-sul-ruolo-del-graphic-designer-in-un-futuro-distopico/
https://www.frizzifrizzi.it/2021/05/13/post-pandemic-design-studio-riflettere-sul-ruolo-del-graphic-designer-in-un-futuro-distopico/
https://postpandemic.parco.gallery/
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Scopul acestei expozitii a fost acela de a pune cateva intrebari cruciale despre rolul profesiei de

graphic designer intr-un viitor distopic, intr-o lume in care prioritatea este supravietuirea
conditiilor nefavorabile de mediu..

Expozitia ar fi trebuit sd se deschida la jumatatea anului 2020, dar apoi, din cauza pandemiei,
proiectul a fost oprit, asa cum au trebuit sa facd 99,9% din toate expozitiile. Organizatorii au fost
nevoiti sd lase temporar deoparte ideea de a avea un eveniment fizic deschis publicului si sd lase
deoparte si subiectul post-apocaliptic. Au fost ridicate noi intrebari, foarte asemanatoare cu cele
ale proiectului initial: care este rolul designerilor dupa o pandemie? Cum se schimba studioul de
design sau de comunicare dupa acest eveniment de impact urias? Apoi Atomicul a fost inlocuit cu
o Pandemie si Intreg proiectul a fost complet regandit Intr-o cheie digitala cu creativitate. Asa a
aparut Post Pandemic Design Studio. Consta intr-o mica expozitie online si, mai presus de toate,
ntr-o serie de intalniri cu profesionisti si profesionisti in comunicare vizuala.

Conditii pentru inovatie si succes

5 designeri grafici italieni au fost rugati sd fie inovatori si sa reflecteze la acest subiect si sa-si
impartaseascd punctul de vedere si experienta lor despre prezent, trecutul recent si viitorul imediat.
Rezultatul a fost o serie de cinci discutii organizate in primavara anului 2021. Participantii au creat
si cateva lucrari pentru mini-expozitia online, in care a fost implicat si Parco Studio. Grafica ar
putea fi, de asemenea, descarcata gratuit si folositd ca fundal de catre toti utilizatorii. Post
Pandemic Design Studio a reflectat asupra modului in care pandemia de Covid-19 ne-a fortat sa
descoperim noi moduri de a lucra si de a colabora, aratdnd o noua reprezentare a noastrad si a
spatiilor noastre private in timpul apelurilor video si a evidentiat sansa de a transforma fundalul
apelurilor intr-un mediu nou pentru continut de marca.

Aceasta poveste de buna practica este pregatita de CESIE

Intrebari de auto-reflectie

- Ce lectii ati invatat din aceasta poveste?
- Cum veti folosi lectia invatata pentru cariera voastra?
- Ce v-ainspirat mai mult?
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Cel mai important este sa evidentiati:

1. Inovatie si creativitate: cum a depdsit o persoand/organizatie provocdrile cu care se
confruntd CCS in timpul pandemiei in ceea ce priveste inovatia si creativitatea?

2. Solutii inovatoare: ce fel de solutii inovatoare in CCS au fost implementate in timpul
CovViID-19?

3. Solutiile inovatoare pot fi:
* Personale — Dacad persoana este un angajat.
* Organizationale — Dacd persoana este independentd, este afacere, organizatie etc.

4. Addugati fotogrdfii: 3-4 sau mai multe (personale sau fdrd drepturi de autor) la fiecare
poveste.



