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Dansand prin pandemie in Singapore

Creator al bunei practici, tara: Compania de dans The Human Expression (T.H.E),
Singapore

Sector: Artele spectacolului

Tipul afacerii / ocupatie: Companie Ltd (societate cu raspundere limitata)

Realizari in CCS inainte de pandemie

Compania de dans The Human Expression (T.H.E), impreuna cu o ramura de formare semi-
profesionald, compania T.H.E Second produce spectacole de dans contemporan si de arta de
Tnalta calitate in Singapore. De la infiintarea sa in 2008, T.H.E
a fost angajata de majoritatea festivalurilor locale
importante de arte, precum si a cantat in festivaluri
internationale prestigioase.

T.H.E sapa adanc in experienta umana universald. Potrivit
companiei, “in centrul lucrarilor noastre se afla o conexiune
cu mostenirea si istoria colectiva ca singaporeni, juxtapusa
cu observatii incisive si perspicace asupra societatii moderne
- elemente care ne deosebesc repertoriul de creatii originale.
Practica Tsi propune sa-i hraneasca pe dansatorii nostri ca Sursa: https://www.pexels.com/photo/adult-art-
interpreti complet capabili sa transmita esenta identitatii balierina-baflet-209548/

noastre si a experientelor traite prin spectrul complet de expresii fizice, emotionale, filozofice si
semnificative”.

Provocari intampinate in timpul Pandemiei si solutii inovatoare pentru a le depasi

Compania a anulat cinci turnee in Italia, Coreea de Sud si Japonia din cauza inrautatirii situatiei
Covid-19, care erau activitati cheie pentru prezentarea activitatii sale unui public global si pentru
venituri. Cu festivalurile, atelierele de dans si alte lucrari comandate amanate pe termen


https://www.pexels.com/photo/adult-art-ballerina-ballet-209948/
https://www.pexels.com/photo/adult-art-ballerina-ballet-209948/
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nelimitat, T.H.E Dance Company a pierdut cel putin 120.000 USD (89.000 USD) in castiguri
potentiale.

Pe masura ce pandemia a lovit, dansatorii au fost incurajati sa gdndeasca in mod inovator si si-au
mutat regimurile de antrenament pe platforma online Zoom. Desi acest lucru a ajutat enorm la
continuarea fluxului de lucru creativ, acest nou mod de antrenament nu a fost o chestiune usoara
- a fost nevoie de doud saptamani pentru membrii echipei de dans pentru a rezolva diverse
probleme, cum ar fi intarzierile audio, verificarea formei fizice a dansatorilor prin ecran si altele.

in timp ce T.H.E Dance Company este finantatd partial de Consiliul National al Artelor (NAC),
restul veniturilor obtinute din vanzarea de bilete, cursuri si lucrari comandate sunt totusi
esentiale. Prin urmare, ca o solutie, compania a infiintat o pagina de strangere de fonduri pentru
a strange o anumita suma de bani pana la sfarsitul anului 2020, pentru a acoperi, de asemenea,
anumite ”costuri nefondate”, cum ar fi design-ul, suportate din cauza turneelor anulate.

Imagine de Ron Lach from Pexels.
Sursa:https://www.pexels.com/photo/fashion-
designer-communicating-via-video-call-9849936

Grantul de prezentare digitald pentru arte (DPG) oferit de guvern Tn timpul Covid-19 a oferit un
grant pentru lucrarile prezentate intr-o forma digitala si a reprezentat un ”stimul urias” pentru
companie de a experimenta un mediu cu care nu era
familiarizat si de a gandi in afara cutiei. Pentru companie a
fost clar ca trebuie sa creeze arta intr-un mod nou si sa-si
digitalizeze performantele pentru a depasi obstacolele.

in ceea ce priveste alte solutii inovatoare pentru a dep3si
circumstantele Covid-19, compania a cumparat opt casti de
realitate virtuala (VR) pentru a produce un film VR dintr-un
repertoriu vechi si pentru a aduce experienta de teatru .

ublicului din studioul lor. De asemenea, compania a /0t byAndreaPiacquadio from Pexels.
P ' ! P Source:https://www.pexels.com/photo/man-
adoptat un model de plata pay-as-you-wish pentru wearing-white-virtual-reality-goggles-834949/
spectacolele live-stream. Membrii echipei si-au asumat mai
multe roluri - video, fotografie sau gestionarea fluxului live - pentru a produce lucrarile digitale,

reducand in acelasi timp cheltuielile.
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Conditii pentru inovatie si succes

Pentru aceasta companie de dans a fost foarte important sa aiba sprijin din partea Consiliului
National al Artelor si sa obtina Grantul pentru prezentare digitala pentru arte (DPG), care a ajutat
enorm sa continue munca si sa mentina salariile. Prin urmare, este foarte util daca o tara are un
sistem de sprijin financiar pentru sectorul artei si culturii in timpul crizei precum COVID-19.

Instrumentele digitale si abilitatile digitale au fost esentiale pentru ca echipa sa-si continue
repetitiile si antrenamentele prin intermediul
platformei Zoom, precum si sa produca
spectacole live-stream. De asemenea, este
important ca publicul sa fie dornic sa
foloseasca instrumentele digitale pentru
experientele culturale si sa aprecieze
spectacolele online ca meritand sa fie platite
pentru ca compania sa faca venituri si sa
supravietuiasca  scaderii  profitului  din
productiile live.

Fondatorul afirma ca ”singura cale de urmat
Photo by Kosygin Leishangthem from Pexels. . .. . T
Source:https://www.pexels.com/photo/group-of-men-holding- este sa privim continutul de arta digitala ca un
drums-performing-on-stage-2888802/ ”"nou mediu” mai degraba decat un inlocuitor,

astfel incat artistii sa nu simta ca “renunta” la
ceea ce iubesc”. Compania isi propune sa continue sa gaseasca modalitati de a implica publicul
platitor prin stream live, planurile includ si investitia in mai multe casti VR pentru a lansa un
program de inchiriere acasa, prin care persoanele pot achizitiona un set pentru a viziona filmul
VR al companiei de acasa.

Surse:

e https://www.channelnewsasia.com/cnainsider/live-stream-audiences-dance-company-
pandemic-surviving-recession-197041 (Articol cu interviuri ale membrilor companiei);

e https://www.youtube.com/watch?v=hzSg bqgOrfg (Video despre companie in perioada
COVID-19)

Aceasta poveste de bune practici este pregatita de fondul de inovare sociala.


https://www.channelnewsasia.com/cnainsider/live-stream-audiences-dance-company-pandemic-surviving-recession-197041
https://www.channelnewsasia.com/cnainsider/live-stream-audiences-dance-company-pandemic-surviving-recession-197041
https://www.youtube.com/watch?v=hzSg_bqOrfg
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Intrebari de auto-reflectie

1. Ce instrumente/platforme digitale sunt importante pentru ca o companie sa fsi
continue performantele sau activitatea in timpul lockdown-ului?
2. Care au fost principalii pasi pe care i-a luat aceasta companie pentru a face fata

circumstantelor legate de COVID-19 si as face ceva diferit pentru afacerea/munca mea?




