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Gintaras: ,,Autoeducatia este ceea ce impinge cu adevarat un artist
inainte”

Gintaras Jacunskas, Lituania

Sector: Jocuri & Multi-media

Loc de munca: Animator / Motion graphics designer - angajat

Despre mine

M-am ndscut in Birstonas, Lituania, in 1994. in copildrie, am fost mereu inconjurat de artd, carti,
muzica, teatru si jocuri video. Acest lucru s-a reflectat in hobby-urile mele, activitatile dupa scoala
si subiectele preferate de discutie.

Cand a venit momentul sa-mi aleg calea in cariera, am stiut imediat ca vreau sa lucrez intr-un
domeniu creativ. M-am inscris intr-un program de studii la Universitatea Tehnica Vilnius, unde
am putut incerca multe practici diferite - de la design si realizarea de filme pana la programare,
dar inca ezitam sa ma angajez in oricare dintre acele domenii pana cand am incercat animatia.

Drumul meu catre CCS si principalele realizari inainte de Pandemie
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Cand am avut ocazia sa incerc un software de animatie in timpul stagiului meu universitar, am

fost imediat incantat. Atunci mi-am dat seama ca autoeducatia este ceea ce impinge cu adevarat

un artist Tnainte si in urmatorii doi ani mi-am pus pe pauza timpul liber si relaxarea si singurul

lucru de care Tmi pasa cel mai mult a fost sa-mi imbunatatesc abilitatile, astfel incat sa pot lucra

la unul dintre marile studiouri de animatie despre care am auzit.

Dupa doi ani de agitatie, lucram in sfarsit intr-unul dintre cele mai bune studiouri de animatie din
Lituania. Eram Tnconjurat de oameni talentati, cu ganduri asemanatoare si am nvatat lucruri noi
in fiecare zi. FAceam proiecte pentru mai multe marci internationale cunoscute si ma simteam de
minune.

Tn timpul in care urcam pe scara industriei
animatiei, am fnvatat cd cunoasterea mai multor
software a fost doar un punct de plecare si ca
existau mult mai multe domenii in care sa ma
educ, cum ar fi elementele fundamentale ale
designului/animatiei si partea de afaceri a
industriei.

De asemenea, am finvatat ca, desi este
intotdeauna cel mai bine sa crezi in tine, un mic
ajutor din partea altora poate fi un mare impuls
pentru Tmbunatatiri suplimentare. Exista atat de
multi oameni de succes care fsi mpartasesc
cunostintele gratuit, trebuie doar sa fii curios si sa poti invata din greselile/victoriile altora..

Fotografie de fauxels de la Pexels. Sursa:
https://www.pexels.com/photo/photo-of-people-
doing-handshakes-3183197/

Provocarile cu care m-am confruntat in timpul pandemiei si solutii inovatoare
pentru a le depasi.

Cand a inceput Pandemia, stiam ca sectorul nostru comercial va fi unul dintre primele care vor fi
afectate si am avut o alegere dificila de facut - sa lucrez la studio care imi place foarte mult si sa
infrunt consecintele sau sa gasesc o noua modalitate de a ma imbunatati pe mine si setul meu
de aptitudini.

Dupa o analiza lunga si atenta, am decis ca nu voi lasa lucruri care nu sunt sub controlul meu sa
imi afecteze cresterea personalda. Am inceput sa cercetez alte industrii si una dintre acele industrii
s-a intdmplat sa coincida cu unul dintre hobby-urile mele preferate din copilarie - jocurile video.
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S-a intamplat ca o companie mondiala de jocuri video "Nordcurrent” sa
caute un motion graphic designer care sa se potriveasca setului meu de
abilitati, asa ca am decis sa aplic. Dupa o pregatire lunga si atenta si ajutor
din partea prietenilor mei am reusit sa obtin jobul la care lucrez de atunci.

Solutia mea de a merge mai departe si de a continua sa invat lucruri noi a
fost decizia corecta de luat si nu am regretat niciodata.

in timpul pandemiei, am invitat cd a avea succes nu este un lucru
monetar. Este atat despre a avea niste bani, cat si sa fii fericit si implinit
in acelasi timp. Este vorba despre a te inconjura de oameni grozavi si de
a fi o persoana completa in viata ta personala, in timp ce ai hobby-uri
pentru a te mentine ocupat si sanatos.

Fotogrdfie - Gintaras lucreazd
intr-o companie mondiald de
jocuri video ”"Nordcurrent”

“ Abilitatea de a fi in regula cu lipsa de abilitati in timp ce avansati activ pana
cand va imbunatatiti este una dintre cele mai valoroase lectii pe care le puteti
invata”.

Photo - Gintaras Jacunskas working on projects

Planurile si aspiratiile mele de viitor pentru dezvoltarea carierei mele in CCS.

Pentru viitorul si obiectivele mele imi place sa urmez citatul "niciodata un maestru, intotdeauna
un student”. Deoarece mi-am asigurat deja o viata confortabild, scopul meu principal acum este
sa continui sa invat, sa fiu cea mai buna versiune a mea si sa ma concentrez pe procesul in care
are loc imbunatatirea, mai degraba decat sa ma concentrez doar pe destinatie.

Sugestia mea pentru cei care doresc sa lucreze in CCS

Abilitatea de a fiin regula cu lipsa de aptitudini in timp ce avansati activ pana cand va imbunatatiti
este una dintre cele mai valoroase lectii pe care le puteti Tnvata daca doriti sa lucrati in CCS. Nu
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fiti atat de duri cu voi, bucurati-va de proces si continuati sa invatati mereu. Plangeti-va de felul

in care alti oameni fac arta facand arta mai buna. Fiti schimbarea pe care vreti sa o vedetiin lume.

Desenati arta pe care doriti sa o vedeti, redati muzica pe care doriti sa o auziti, scrieti cartile pe
care doriti sa le cititi.

Intrebari de auto-reflectie

1. Ar trebui sa pun propria mea fericire pe primul loc sau companiile?

2. Cum sa salvati o pierdere/provocare cauzatd de circumstante precum COVID-19?

Aceasta poveste de bune practici este pregatita de fondul de inovare sociala.



